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Razgovarao Miaden RADIC

sklopu proteklog festi-
U vala Media Mediterra-

nea u galeriji na Kapito-
linskom trgu trima neobicnim
projektima - predstavila se
grupa dizajnera neobicnog
naziva - Randomclapping.
Studirali su u Veneciji, ali do-
laze iz Pule, Messine, Rima,
Venecije, Milana i Padove.
Njihovi interaktivni projekti,
kojima nastoje tehnologiju i
nove medije pribliziti ljudima
poti€uéi ih da sami sudjeluju
u njima, pomalo su zbunili
posijetitelje. Ali, bili su nam i
viSe nego dobar povod da s
autorima popricamo o tome
tko su, $to rade te jo§ malo o
umijetnosti  opcenito. Ran-
domclapping ¢ine: Laura
Bordin, Davide Cocchi, Beni-
to Condemi de Felice, Fran-
cesca Burato, Massimo Ca-
sagrande, Claudia Zanon,
Francesco Fraioli i Marco Za-
marato, a medu njima je i je-
dna Pulezanka, Pamela Mos-
carda. lako su dosad ostvarili
pregrét projekata te i dalje
neumorno rade, ovo je bilo
njihovo prvo predstavljanje
izvan Venecije.

Interaktivni obilazak
zidovskog geta

- Otkad postoji Random-
clapping?

Cocchi: Postojimo od
veljate 2007. Pohadali smo
kolegij interaktivnog dizajna
koji su vodili Gillian Cramton
Smith i Philip Tabor. Na nje-
mu smo shvatili da imamo is-
te afinitete te odlucili osnovati
ovu grupu, na pocetku samo
kako bismo objavljivali svoje
projekte nastale na kolegiji-
ma. Nakon toga ideja je bila
da u buduénosti, odnosno
sadasnjosti, stvorimo nesto
novo, §to bi bilo bazirano na
interaktivnom dizajnu i racu-
nalnoj umjetnosti opcenito.

- Na vasoj web stranici je
opis svih vasih projekata,
kojih je do sada vise od de-
set. Cime se bave?

Condemi de Felice: - Pro-
jekti se bave temom koja je
priliéno socijalna. Prvi, poput
»Rivalibere«, bili su bazirani
na mobilnoj tehnologiji i na-
pravljeni na novom program-
skom jeziku, Processingu.
Protagonisti, bolje re¢eno ko-
risnici »Rivalibere«, bili su pri-
jevoznici u venecijanskoj la-
guni, od kojih neki vaporetta
hitne pomod¢i i sli¢no, a svima
njima »Rivalibera« olakSava
kretanje kanalima Venecije.
Ostali su projekti »WAV« |
»Aequilibrium« te »Bloom« i
»Raynbeam«. Vrlo zanimljiv
bio je »Fiyer Caffe« koji se
odvijao u jednom bary, na in-
teraktivnom stolu, a ljudi su
mogli vizualizirati, Citati i prin-
tati oglase poput onih za pro-
daju nekretnina, novosti, po-
nuda za posao, itd.

- Napravili ste i edukativ-

ni projekt »Tree of life«, o
povijesti Zidova u Europi i
antisemitizmu. Kako ste se
na to odlucili?

Moscarda: - Analizirali
smo ponajprije  Veneciju,
odabrali zonu bivSeg geta i
htjeli na neki nacin otvoriti to
podrudje turistima i svijetu jer
je ono i danas zatvoreno.
Odlugili smo se za temu o Zi-
dovima kako bismo dobili

drukdiju interakciju i za publi-

ku koja je drukéija. Odabrali
smo tri razlicite tocke, bio je
to interaktivni obilazak zidov-
skog geta u Veneciji.

- Je li to jedina vasa edu-
kativna instalacija? Jeste li
Zeljeli poslati neku poruku i
osvijestiti ljude da razmisle
o viastitoj povijesti?

Condemi de Felice: - To je
vjerojatno jedini projekt te-
meljen na povijesti. Bila je to
informacija o povijesti i kulturi
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Zelimo da tehnologija

postane prijateljica ljudi

Dejan STIFANIC
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Projekt »Flyer Caffe«

Prije svega, nismo u
potpunosti umjetnici.
Ono Sto radimo je na
pola puta izmedu um-
jetnosti i dizajna. Po-
kusavamo poboljsati
odnos ljudi i tehnolo-
gije, odnosno kompju-
tera, multimedije i svih
novih mogucnosti koje
ona nudi. Pokusavamo
pokazati da se, osim
za posao, tehnologija,
moze koristiti i na
kreativniji nacin

za turiste i za onog tko ki oti-
$ao posjetiti mjesto. Na Zido-
ve se uvijek gleda na odrede-
ni nacdin, ali mi smo zeljeli is-
pri¢ati i ono $to je bilo prije,
njihov prijelaz iz njihove ze-
mlje u- Europu, njihova puto-
vanja, i na koncu se koncen-
trirati na njihovu religiju i stva-
ri koje su u njoj ostale nepoz-
nanica, tajna.

Publika sudjeluje u
projektima

- Ove ste projekte prvi
put predstavili izvan Vene-
cije. Zasto bas u Puli?

Moscarda: - Upoznala
sam Marina Jurcana, organi-
zatora Medije Mediterranee,
kojem sam predstavila grupu
preko web stranice i projeka-
ta. Shvatila sam da bismo
mogli suradivati na ovogodis-

Zidovski geto u Veneciji, mjesto dogad‘anjé projekta »Tree of life«

njem festivalu, a on nas je
pozvao da predstavimo neki
od projekata na kojima smo
ve¢ radili, o kojima piSe na
web stranici. Medutim, odlu-
¢ili smo napraviti nove.

- Mnogi smatraju da se u
umjetnosti viSe ne moze
ni$ta novo izmisliti, no ¢ini
se da se vi ne biste slozili s
njima jer se doima da uvijek
trazite nesto novo.

Zamarato: - Prije svega,
nismo u cijelosti umjetnici.
Ono §to radimo je na pola
puta izmedu umijetnosti i di-
zajna, a mi smo svi dizajneri.
Pokusavamo poboljSati od-
nos izmedu ljudi i tehnologi-
je, kompjutera, multimedije i
svih novih moguénosti koje
tehnologija nudi. Ovo $§to
smo ovdje pokazali je poku-
§aj primjene tehnologije viSe

u ludickom, umijetnickom
smislu, a nase ideje idu dalje
od toga. Istina je, nema vise
niceg novog u umijetnosti,
ve¢ se radi o stalnom obna-
vljanju, stalnom pobolj$a-
vanju. ldeje koje smo pred-
stavili u Puli na pameti su
nam ve¢ dugo, ali svaki ih
put pokuSavamo predstaviti
na nov nacin, nesto dodati,
itd. .

Fraioli: - Randomclapping
nije samo grupa dizajnera ko-
ja producira projekte interak-
cijskog dizajna ili instalacije,
nego je i nadin rada. Projekti
predstavljeni na festivalu u bi-
ti su jedan od nacina kako lju-
dima prezentirati metodu i
proces rada. Nisu postojale
granice izmedu djela i gleda-
telja, nego su oni mogli vidjeti
kako funkcioniraju instalacije i

postaviti nam pitanja, tako da
su mogli bili aktivni, i to ne sa-
mo fiziCki. Posjetitelji su i sa-
mi mogli razmiSljati 0 nacini-
ma i procesima na koje bi na-
Se ideje mogle biti koristene.

Dizajn vodi k
finalizaciji umjetnosti

- Koliko vidimo, niste
pristalice teorije larpurlar-
tizma, umjetnosti radi um-
jetnosti. Smatrate li da se
umjetnost mora nekako pri-
mijeniti i ne¢emu sluziti?

Bordin: - Kazemo da dizajn
vodi k finalizaciji umjetnosti,
studirajuéi dizajn dosli smo do
tog zakljuka. Istina je i da su
se projekti, ponajprije oni koje
smo napravili na studiju, kretali
od jedne ideje. Liepota je bilau
originalnosti projekata koje
smo Kasnije realizirali. Ti su
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Djeca su
opustenija

- Plase li se ljudi teh-
nologije na vasim izloz-
bama? e :

Moscarda: - U podetku |
da, ali kada vide druge ka-
ko sudjeluju, postane im
prirodno probati i uvidjeti
o ¢emu se tu radi.

Bordin: - U umjetni¢-
kim galerijama ljudi obic-
no gledaju umjetnost na
odvojen nacin, odnosno
djelo gledaju, a ne sudje-
luju. Mi naprotiv trazimo
da se igraju s onim $to
smo napravili, da to koris-
te.

- ligraju li se?

Bordin: - Nakon po-
Getnog »ukodenja«, kada
ne znaju smiju li to ili
ne, opuste se i sudjelu-
ju. -

- Tko je opusteniji,
odrasli ili djeca?

Bordin: - Definitivno
djeca.

projekti imali neku svrhu, poput
»Flyer Caffea«, koji je nastojao
pokazati kako leci »napadaju«
barove, zatim informativni, o
okolidu, poput »Aequilibriumas.
Isto smo tako radili i projekte
koji nisu ni umjetnost niti imaju
prakticnu svrhu, ali Zele istak-
nuti iskustvo osobe, odnosno
kako je ona doziviela djelo.
Cocchi: - Svojim radom su-
geriramo kako se mozZe ici
dalje od uobiCajenog koris-
tenja mobitela, kompjutera i
raznih drugih tehnologija. Na-
vikli smo se koristiti te tehno-

logije za posao, da njima

stvaramo, ali one se mogu
upotrijebiti i na kreativniji na-
¢in. Nesto takvo Zelimo udiniti
i s naSim instalacijama, potak-
nuti tu-misao, natjerati na raz-
misljanje da postoji nesto dru-
go osim Worda, Excela itd.



